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LE ORE DI GIOCO GIORNALIERE

IL FORMATO DI GIOCO PREFERITO
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L'INTERESSE PER PRODUZIONI DA COSA DIPENDE LA

ED OFFERTE COMMERCIALI QUALITA’ DI UN VIDEOGIOCO?

GRANDI GIOCHI PRODUZIONI GAMEPLAY IMMERSIVO
PRODUZIONI INDIE MEDIO BUDGET NARRAZIONE AVVINCENTE
CAST PERSONAGG!
@ MODALITA' MULTIPLAYER
= MISSIONI E OBIETTIVI
- CLASSIFICHE E TROFEI

GLLI' %SPPEE’}'TEINFZI{,PASIL%‘XW MODALITA’ MULTIPLAYER PREFERITA

GAMEPLAY
GAMEPLAY INCALZANTE SITUAZIONI
E ANIMAZIONE E RICCO D'AZIONE COMPLESSE
RICCA DI DA RISOLVERE
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* | sondaggi somministrati attraverso I'Osservatorioa DBGA offrono la possibilita, per i

partecipanti, di fornire risposte multiple a ciascuna domanda. Questo implica che le
percentuali associate a ciascuna risposta possano dare somme superiori al 100%. ()



